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Agenda

• แฟ้มข้อมลู (File)?

• ขัน้ตอนการท างานร่วมกบัแฟ้มข้อมลู

• การเปิดแฟ้มข้อมลู

• การปิดแฟ้มข้อมลู

• การอา่นข้อมลูจากแฟ้มข้อมลู

• การเขียนข้อมลูลงแฟ้มข้อมลู
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File?

• แฟ้มข้อมลู (File) คือ ท่ีเก็บข้อมลูถาวร
• ก่อนหน้านี ้ข้อมลูที่เรารับคา่และแสดงผลจะถกูบนัทกึอยู่ในท่ีเก็บข้อมลู
ชัว่ขณะเท่านัน้ เม่ือโปรแกรมท างานจบ ข้อมลูเหลา่นัน้จะหายไป

• แตไ่ฟล์ จะท าให้เราสามารถเก็บข้อมลูส าหรับงานของเราไว้ได้อย่าง
ถาวร เม่ือใดที่เราต้องการเข้าถงึข้อมลูที่ถกูบนัทกึไว้ เราจงึสัง่ให้
โปรแกรมเข้าไปน าคา่นัน้ๆ ออกมาใช้งาน

• แบง่เป็น 2 ประเภท
– Text Files แฟ้มข้อมลูทีเ่ก็บข้อมลูในรูปแบบตวัอกัษร

– Binary Files แฟ้มข้อมลูส าหรับงานของคอมพิวเตอร์
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File? (cont.)

• เราท างานกบัไฟล์ได้ทัง้การอา่น หรือ เขียนไฟล์

• หากเราสัง่ให้โปรแกรมท่ีเราสร้างขึน้มาอา่นไฟล์ ข้อมลูจะถกูอา่นขึน้มา
เก็บไว้ในหน่วยความจ าก่อนน าไปใช้

• หากเราสัง่ให้โปรแกรมท่ีเราสร้างขึน้มาเขียนไฟล์ ข้อมลูที่เราจะเขียนจะ
ถกูเก็บไว้ในหน่วยความจ าก่อนจะถกูเขียนลงไฟล์

• เราเรียกหน่วยความจ าที่พกันีว้่า บฟัเฟอร์ (Buffer)
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Program Buffer File



ขั้นตอนท างานร่วมกบัแฟ้มขอ้มลู

• เปิดแฟ้มข้อมลู (Open File)

• เขียน (Write) หรือ อา่น (Read) ข้อมลู

• ปิดแฟ้มข้อมลู (Close File)
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การเปิดแฟ้ม

• ต้องประกาศพอยท์เตอร์ส าหรับชีไ้ปยงัแฟ้มท่ีเราต้องการอา่น

• ระบช่ืุอแฟ้ม

• บอกจดุประสงค์ของการเปิดแฟ้ม

• fp คือช่ือตวัแปรพอยท์เตอร์
• ช่ือแฟ้ม คือ ท่ีอยู่และช่ือไฟล์ท่ีเราต้องการเปิด

• จดุประสงค์การเปิด คือ โหมดหรือวิธีการเปิด
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FILE *fp;

fp = fopen(“ชื่อแฟ้ม”, “จดุประสงค์การเปิด”);



การเปิดแฟ้ม (ต่อ)

• จดุประสงค์การเปิดแฟ้มข้อมลู
– “r” เปิดแฟ้มข้อมลูเพ่ือ อา่น

– “w” เปิดแฟ้มข้อมลูเพ่ือ เขียนทบัไฟล์เก่า

– “a” เปิดแฟ้มข้อมลูเพ่ือ เขียนข้อมลูตอ่

– “r+” เปิดแฟ้มข้อมลูเพ่ือ อา่นหรือเขียนข้อมลูทบัไฟล์เก่า

– “w+” เปิดแฟ้มข้อมลูเพ่ือ อา่นหรือเขียนข้อมลูทบัไฟล์เก่า

– “a+” เปิดแฟ้มข้อมลูเพ่ือ เขียนข้อมลูตอ่

• หากต้องการเขียนแตไ่ฟล์นัน้ยงัไมมี่อยู่ คอมไพเลอร์จะสร้างไฟล์นัน้ขึน้
ให้เรา
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ตวัอยา่ง

• เปิดไฟล์ท่ีเก็บใน ไดร์ฟ C ช่ือ student.txt ขึน้มาเพื่ออา่นข้อมลู
FILE *fp;

fp = fopen(“C:\\student.txt”, “r”);

if(fp==NULL)

printf(“File not exist”);

• เปิดไฟล์ท่ีเก็บใน ไดร์ฟ D ในโฟลเดอร์ myfile และมีช่ีอไฟล์ว่า 
employee.txt ขึน้มาเพื่อเขียนข้อมลูตอ่ท้าย

FILE *fp;

fp = fopen(“D:\\myfile\\employee.txt”, “a”);
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การปิดแฟ้ม

• เม่ือท างานกบัแฟ้มข้อมลูใดๆ เสร็จเรียบร้อยแล้ว เราควรท าการปิด
แฟ้มข้อมลู (close) เพื่อท าการบนัทกึข้อมลูสดุท้ายลงในแฟ้มข้อมลู
และท าการคืนทรัพยากรให้กบัเคร่ือง

• fp คือช่ือของตวัแปรพอยท์เตอร์ท่ีเราได้ชีไ้ปยงัแฟ้มข้อมลู
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fclose(fp);



ตวัอยา่ง

.

.

.

FILE *fp;

fp = fopen(“D:\\myfile\\product.txt”, “a”);

.

.

.

fclose(fp);

.

.

.
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การอ่านแฟ้มขอ้มลู

• มีฟังก์ชัน่ 3 ตวัส าหรับการอา่นข้อมลูที่ถกูบนัทกึไว้ในแฟ้ม ได้แก่

• getc()

– อา่นข้อมลูทีละอกัขระ

• fscanf()

– อา่นข้อมลู ตวัเลขจ านวนเตม็, จดุทศนิยม หรือข้อความ

• fread()

– อา่นข้อมลูชนิดข้อมลูแบบโครงสร้าง (structure) หรือ อาร์เรย์ (array) 
ได้
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การอ่านแฟ้มขอ้มลู (ต่อ)

• การใช้ฟังก์ชัน่ getc()

• ใช้อา่นอกัขระจากแฟ้มข้อมลูได้ทีละ 1 ตวัอกัษร

• โดย 
– ch คือตวัแปรประเภทอกัขระ (char)

– input คือตวัแปรประเภทพอยท์เตอร์ของแฟ้มข้อมลู
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ตวัอยา่ง

#include<stdio.h>

char c;

main(){

FILE *fp = 

fopen("D:\\myfile\\employee.txt", "r");

c = getc(fp);

while(c != EOF) {

printf("%c", c);

c = getc(fp);

}

}
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การอ่านแฟ้มขอ้มลู (ต่อ)

• การใช้ฟังก์ชัน่ fscanf()
• ใช้อา่นข้อมลูจากแฟ้มข้อมลูในรูปแบบตวัเลขจ านวนเตม็, ตวัเลขจดุ
ทศนิยมและข้อความได้

• โดย
– fp คือช่ือตวัแปรพอยท์เตอร์
– control string คือรูปแบบของการอา่นคา่จากแฟ้ม

– variable list คือรายชื่อตวัแปรส าหรับเก็บคา่
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fscanf( fp, control string, variable list);



ตวัอยา่ง

#include<stdio.h>

main(){

FILE *fp = fopen("D:\\myfile\\employee.txt", "r");

char name[10];

int age, i = 1;

float salary;

while(!feof(fp)){

fscanf(fp, "%s %d %f\n", name, &age, &salary);

printf("%d %s\t\t%d\t%.2f\n", i, name, age, salary);

i++;

}

fclose(fp);

getch();

}
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การอ่านแฟ้มขอ้มลู (ต่อ)

• การใช้ฟังก์ชัน่ fread()
• ใช้อา่นข้อมลูจากแฟ้มข้อมลูที่อยู่ในรูปแบบข้อมลูชนิดโครงสร้างหรือ
อาร์เรย์ได้

• โดย
– var คือตวัแปรที่เราต้องการเก็บสิ่งที่อา่นขึน้มาจากแฟ้มข้อมลู

– size ขนาดของตวัแปร

– n จ านวนรอบที่ต้องการอา่น

– fp คือช่ือตวัแปรพอยท์เตอร์ที่เราชีไ้ปยงัแฟ้มข้อมลู
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fread(&var, size, n, fp);



การเขียนแฟ้มขอ้มลู

• มีฟังก์ชัน่ 3 ตวัส าหรับการเขียนข้อมลูเพื่อบนัทกึไว้ในแฟ้มข้อมลู ได้แก่

• putc()

– เขียนข้อมลูทีละอกัขระ

• fprintf()

– เขียนข้อมลู ตวัเลขจ านวนเตม็, จดุทศนิยม หรือข้อความ

• fwrite()

– เขียนข้อมลูชนิดข้อมลูแบบโครงสร้างหรืออาร์เรย์ได้
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การเขียนแฟ้มขอ้มลู (ต่อ)

• การใช้ฟังก์ชัน่ putc()

• ใช้เขียนอกัขระลงแฟ้มข้อมลูได้ทีละ 1 ตวัอกัษร

• โดย
– single_char คือตวัแปรหรือคา่อกัขระ

– fp คือตวัแปรพอยท์เตอร์ที่ชีไ้ปยงัแฟ้มข้อมลู
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putc(single_char,fp);



ตวัอยา่ง

#include<stdio.h>

#include<string.h>

main(){

FILE *fp = fopen("D:\\myfile\\employee.txt", "a");

char newEmployee[] = "Kitti 25 30000";

int point = 0;

putc('\n', fp);

do {

putc(newEmployee[point], fp);

point++;

}while(point<strlen(newEmployee));

fclose(fp);

getch();

}
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การเขียนแฟ้มขอ้มลู (ต่อ)

• การใช้ฟังก์ชัน่ fprintf()
• ใช้เขียนข้อมลูในรูปแบบตวัเลขจ านวนเตม็, ตวัเลขจดุทศนิยมและ
ข้อความลงแฟ้มข้อมลูได้

• โดย
– fp คือช่ือตวัแปรพอยท์เตอร์
– control string คือรูปแบบของการอา่นคา่จากแฟ้ม

– variable list คือรายชื่อตวัแปรส าหรับเก็บคา่
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fprintf (fp,control string,variable list);



ตวัอยา่ง

#include<stdio.h>

main() {

FILE *fp = fopen("D:\\myfile\\employee.txt", "a");

char name[20];

int age;

float salary;

printf("Insert new Employee name: ");

scanf("%s", name);

printf("Insert new Employee age: ");

scanf("%d", &age);

printf("Insert new Employee salary: ");

scanf("%f", &salary);

fprintf(fp, "\n%s %d %.0f", name, age, salary);

printf("Added to file");

getch();

}
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การเขียนแฟ้มขอ้มลู (ต่อ)

• การใช้ฟังก์ชัน่ fwrite()
• ใช้เขียนข้อมลูท่ีอยู่ในรูปแบบข้อมลูชนิดโครงสร้างหรืออาร์เรย์ลง
แฟ้มข้อมลูได้

• โดย
– var คือตวัแปรที่เราต้องการบนัทกึลงแฟ้มข้อมลู

– size ขนาดของตวัแปร

– n จ านวนรอบที่ต้องการเขียน

– fp คือช่ือตวัแปรพอยท์เตอร์ที่เราชีไ้ปยงัแฟ้มข้อมลู
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fwrite(&var, size, n, fp);



#include<stdio.h>

typedef struct{

char name[10];

int age;

float salary;

}EMPLOYEE;

main(){

FILE *fp = fopen("D:\\myfile\\employee.txt", "w");

EMPLOYEE writeEmp, readEmp;

printf("Insert new Employee name: ");

scanf("%s", writeEmp.name);

printf("Insert new Employee age: ");

scanf("%d", &writeEmp.age);

printf("Insert new Employee salary: ");

scanf("%f", &writeEmp.salary);

fwrite(&writeEmp, sizeof(EMPLOYEE), 1, fp);

fclose(fp);

fp = fopen("D:\\myfile\\employee.txt", "r");

fread(&readEmp, sizeof(EMPLOYEE), 1, fp);

printf("%s", readEmp.name);

printf("%d", readEmp.age);

printf("%.2f", readEmp.salary);

fclose(fp);

getch();

}
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